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Obstgarten

Erste Hilfe Station
Sammelpunkt
Spielplatz

Bushaltestelle
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WAS FINDET AN AUFFUHRUNGEN STATT?

11:30-13Uhr
13:00Uhr
13:30Uhr
14:30Uhr
15:15Uhr
11-17Uhr

Mensa

rnhaus

Harfe und Gitarre unter den Jurten Standort 15
Eurythmieauffithrung Kl. 1-4 & Klasse 9-10, in der Aula Standort 17
Instrumentalauftritt Klasse 12 / Musikraum G2 EG
Menschenpyramide Klasse 6, Standort 1 beim Karussell

Finale der Reiter & Wettkampfspiele, Standort 13
Maultrommelspieler und Minnesanger/-spieler unterwegs,
Uberall auf dem Schulgelande

WAS IST WO?

1. Karussell
2. Kinderschminken
3. Steckenpferd basteln
4. Waldschule
5. Kranze binden
6. BogenschieBen /Dosenwerfen
7. Crépes/Memorie (Pavillon)
8. Kartoffeln (Pavillon)
9. Sitzgelegenheit Essen/Mittelalterliches Essen
10. Grill/Getranke
11. Outdoorcafé
12. Filzen
13. Wettkampfarena
14. Schatzsuche, Funkelsteine,
Sackchen, BarfuBpfad
15. Jurten
16. Eiswagen
17. Holzwerksatt / Eurythmieauftritt 2Etage
18. Kuchen /Waffeln
19. Mittelalterschmuck / Katapult schieBen
20. Bucherflohmarkt 2 Etage
21. neue BlUcherei - NEW Zugang Uber Werkraum
22. Schuleraustellung ( Gallerie)/Schulkleidung
Bei Regen
3./5. im G1
7. Klasse 7 G3
11. Memorie Flur zwischen Kunst & Musikraum
12. Handarbeitsraum
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